Zawdd: technik informatyk Arkusz zawiera informacije

Symbol cyfrowy zawodu: 312[01] prawnie chronione do

Wersja arkusza: X momentu rozpoczecia
egzaminu

312[01]-0X-112
Czas trwania egzaminu: 120 minut
EGZAMIN
POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE ZAWODOWE
Czerwiec 2011

Etap pisemny

Instrukcja dla zdajacego

1.

2.

a ks

No

11.

12.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 20 stron. Ewentualny brak stron lub inne  usterki
zgtos przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej:

- wpisz symbol cyfrowy zawodu,

- zamaluj kratke z oznaczeniem wers;ji arkusza,

- wpisz swoéj numer PESEL”,

- wpisz swojg date urodzenia,

- przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL w oznaczonym miejscu na karcie.

Arkusz egzaminacyjny sktada sie z dwdéch czesci. Czesé | zawiera 50 zadan, czesé
Il 20 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zdac etap pisemny egzaminu, musisz uzyskac¢ co najmniej 25 punktow z czesci | i

€O najmniej 6 punktow z czesci ll.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dtugopisem Ilub piérem z czarnym
tuszem/atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy uktad
kratek na KARCIE ODPOWIEDZI:

A B C D

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.

. Wybierz wlasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajacy jej literg - np. gdy wybrates

odpowiedz "A":;

B :

Staraj sie wyraznie zaznaczaé¢ odpowiedzi. Jezeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz jg kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktdérg uwazasz za poprawng, np.

el

Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczytes wszystkie odpowiedzi na KARCIE
ODPOWIEDZI i wprowadzite$ wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamietaj, ze oddajesz przewodniczacemu zespotu nadzorujacego tylko
KARTE ODPOWIEDZI

Powodzenial
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Zadanie 2.

Symbol graficzny odnosi sie do standardu urzgdzen
A LPT
B. USB

C. SCSI-12
D. FireWire

Zadanie 3.

Zdjecie przedstawia 168-stykowg pamiec
A. SIPP
B. SIMM

C. RIMM
D. SDRAM

Zadanie 4.

Schemat blokowy algorytmu z ostat podzielony

poziomymi liniami kreskowymi na 3 obszary. Btad i G
polegajacy na niezgodnosci symbolu graficznegg =00 —————————— " .
Z przypisang mu czynnoscig .

obszar

A. wystepuje w | obszarze.

B. wystepuje w Il obszarze.

C. wystepuje w || obszarze. i
D. nie wystepuje na schemacie.
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Zadanie 5.
Rysunek przedstawia symbol graficzny bloku l

A. iteracyjnego.
B. warunkowego.

C. wykonywalnego. J.
D. programu uprzednio zdefiniowanego.

Zadanie 6.

Przedstawiona instrukcja jezyka C++ to instrukcja tworzenia

Class Automat: public Pralka, public Wirowka

{
// what to do

h

A. klasy pochodnej na podstawie dwéch klas bazowych.
B. klasy wspotpracujgcej z dwoma innymi klasami.

C. obiektu z dwiema sktadowymi publicznymi.

D. dwdch publicznych obiektéw.

Zadanie 7.
Fragment programu w jezyku Pascal zawiera deklaracje

a: char;
b: ~char;

A. 1 zmiennej i 1 wskaznika do typu catkowitego.
B. 1 zmiennej i 1 wskaznika do typu znakowego.
C. 2 zmiennych do typu znakowego.
D. 2 zmiennych do typu catkowitego.

Zadanie 8.

W jezyku Java klasa Scanner zapewnia komunikacje z wejsciem programu. Obiekt tej klasy
utworzg instrukcje

A. Scanner wejscie;

wejscie = new Scanner(System.in);
B. Scanner *wejscie;

wejscie = new ScaA7ner(System.in);

C. Scanner *wejscie;

wejscie = & Scanner(System.in);

D. Scanner wejscie;

wejscie = & Scanner(System.in);
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Zadanie 9.
Rysunek przedstawia schemat blokowy zasilacza
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Sterowanie

A. awaryjnego (UPS).

B. impulsowego komputera.

C. analogowego komputera.

D. impulsowego matrycy RAID.

Zadanie 10.

Na schemacie element odpowiedzialny za
dekodowanie instrukcji jest oznaczony cyfrg - .
Al ,, \
B. 2 '
]
D. 4 Procesor

Zadanie 11.
Na schemacie blokowym karty dzwiekowej element zmieniajgcy sygnat analogowy na sygnat
cyfrowy jest oznaczony cyfrg

Al R .. :
B. 2 preien

C.3
D. 4

Line

il g

:
:
§
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Zadanie 12.

Rozpowszechniona forma oprogramowania zgodna z zasadg ,hajpierw wyprobuj, a potem
kup", to

A. OEM.

B. Software.

C. Freeware.
D. Shareware.

Zadanie 13.

Z nosnikéw optycznych najwiekszg pojemnos¢é ma ptyta

A. CD

B. DVD

C. Blu-Ray
D. DVD-RAM

Zadanie 14.

W ktoérym z rejestrow wewnetrznych procesor zapisuje dodatkowe cechy wyniku
wykonywanej operac;ji?

A. W akumulatorze.

B. W liczniku rozkazéw.
C. We wskazniku stosu.
D. W rejestrze flagowym.

Zadanie 15.
Ktory z portow panelu tylnego ptyty gtéwnej jest oznaczany w dokumentacji jako port
standardu RS232C?

A. COM
B. LPT
C. PS/2
D. USB
Zadanie 16.
Jednostka stosowana do okreslenia rozdzielczosci drukarek, skaneréw, naswietlarek to
A. lpi
B. cpi
C. dpi
D. dpc
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Zadanie 17.
Termin SLI dotyczy

A. dyskow twardych.
B. kart graficznych.

C. kart sieciowych.

D. modemow.

Zadanie 18.

W sieci Ethernet 100Base-FX medium transmisyjnym jest kabel

A. Swiattowodowy.
B. koncentryczny.
C. UTP Kat. 5.
D. UTP Kat. 6.

Zadanie 19.

W tabeli zamieszczono podstawowe dane Toble. Comporison of parallel ATA and SATA
techniczne dwaoch interfejséw. Wynika
z nich, ze SATA w poréwnaniu z ATA ma oo ————
Bandwidth 133 MB/s 150 M8/3
A. mniejszg przepustowosc¢ i mniejszg Volts sv 250 mv
liczbe wyprowadzen w ztgczu. Number of pins 40 7
B. wiekszg przepustowosé i wiekszg Cable length 18 in. {45.7 em) 39 in. (1 m)

liczbe wyprowadzen w ztgczu.
C. wiekszg przepustowos¢ i mniejszg liczbe wyprowadzen w ztgczu.
D. mniejszg przepustowosc¢ i wiekszg liczbe wyprowadzen w ztgczu.

Zadanie 20.

W tabeli przedstawiono parametry katalogowe czterech twardych dyskéw. Najwiekszag Srednig
szybko$¢ odczytu danych zapewnia dysk

Pojernosé | 52068 | 32068 ] 32068 | 32068
Liczba talerzy 2 3 2 2 '

Predkosc obrotowa 7200 obr./min 7200 obr./min 7200 obr /mm 7200 obr /mm
Pamigé podrgezna ] 16MB | f6MB. | 6MB. |

Czas dostepu 8.3ms 8.9ms | 85ms
Tnterfejs | SATAWL | [ SATAN [ SATAN |

Obstuga NCQ TAK NIE TAK

Dysk A. B. C. D.
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Zadanie 21.

Ktoéry z algorytmow
przedstawionych w postaci
listy krokow odpowiada
schematowi blokowemu

A.

Krok 1. Zwigksz x 0 3
Krok 2. Jesli x>3 to podziel y przez 3 i wpisz
wartosc y

w przeciwnym wypadku:

Krok 3. Nowa wartos¢ y jest rowna y*3

Krok 4. Jesli y> 0 to wpisz y

w przeciwnym wypadku nie réb nic

Krok 1. Do wartosci x dodaj 3
Krok 2. Jesli za x podstawiono 3 to podziel y przez 3
| wpisz wartos¢ y
w przeciwnym wypadku:
Krok 3. Nowa wartos¢ y jest rowna y*3
Krok 4. Jesli y> 0 to wpisz y
w przeciwnym wypadku nie réb nic

C.
Krok 1. Do wartosci x dodaj 3
Krok 2. Jesli x>3 to podziel y przez 3 i wpisz
wartos¢ y
Krok 3. Nowa wartos¢ y jest rowna y*3
Krok 4. Jesli y> 0 to wpisz y
w przeciwnym wypadku nie réb nic

Zadanie 22.

D.

Krok 1. Do wartosci x dodaj 3
Krok 2. Jesli za x>3 to podziel y przez 3 i wpisz
wartos¢ y

w przeciwnym wypadku:

Krok 3. Nowa wartosc¢ y jest réwna y*3

Krok 4. Jesli y> 0 to nie rob nic

w przeciwnym wypadku nie réb nic

Wynikiem wykonania przedstawionej w ramce listy krokéw jest wypisanie liczby

A 0O
B. 3
C. 4
D. 143

1. Wprowadz A=13, B=3
2. Przypisz W=0

3. Jesli A<B to pkt 7

4. A=A-B

5. W=W+1

6. Skocz do pkt. 3

7. 7.PiszW

Strona 7 z 20



